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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Необходимыми требованиями к современному специалисту в области прикладной математики и информатики являются:

· свободное владение программированием как средством использования ЭВМ;
· умение использовать существующие прикладные программы (текстовые и графические редакторы, базы данных, средства коммуникации, и другое программное обеспечение);
· использование современных средств программирования для создания оригинальных программных продуктов;
· знание и владение современными Internet-технологиями, умение создавать web-сайты;

· знание и владение современными системами планирования ресурсов предприятия.

Дисциплина «Избранные главы информатики» предназначена для изучения основ разработки web-сайтов, технологий web-дизайна, изучения системы планирования ресурсов предприятия ERP SAP R/3 и неотъемлемой части системы R/3 — языка четвертого поколения АВАР/4.

Целью дисциплины «Избранные главы информатики» является овладение современными компьютерными технологиями и программным обеспечением, такими как HTML, CSS, Dynamic HTML, JavaScript, основами современной системы планирования ресурсов предприятия ERP: SAP R/3 и языком программирования ABAP/4.

Задачами дисциплины являются:

· ознакомление с современными информационными, в том числе Internet-технологиями, с современной системой планирования ресурсов предприятия ERP: SAP R/3;

· усвоение современной компьютерной технологии для разработки серверных Internet-приложений PHP.NET, принципов работы с базами данных;

· анализ возможностей использования системы ERP: SAP R/3;

· овладение современными Internet-технологиями, навыками работы с транзакциями в Data Dictionary;

· формирование теоретических знаний, практических умений и навыков в области сетевых технологий и создания web-сайтов с использованием HTML и Dynamic HTML, CSS, JavaScript, программирования на языке ABAP/4.


Материал дисциплины «Избранные главы информатики» основывается на ранее полученных студентами знаниях по таким дисциплинам, как «Программирование», «Компьютерные сети», «Модели данных и СУБД».
В результате изучения дисциплины:
Студент должен знать:


– статический язык разметки гипертекста HTML: назначение языка разметки, теговая модель, использование браузеров, основные приемы оформления текста и текстовых элементов, средства создания и форматирования таблиц, принципы создания и оформления гиперссылок, размещение на страницах изображений и мультимедийных элементов, фреймовую структуру документа, создание форм и элементов управления, которые обеспечивают интерактивность web-страниц;

· язык каскадных листов стилей CSS, который содержит набор свойств, позволяющих манипулировать внешним видом документа;
· средства Dynamic HTML, благодаря которым обеспечиваются полный доступ к структуре документа, поддержка динамических стилей и содержания, эффекты анимации и мультимедиа;

· объектную модель браузера, методы управления окнами браузера, диалоговыми окнами;

· язык разработки «живых» страниц JavaScript: синтаксис языка, операторы, типы данных, функции, встроенные и пользовательские объекты;

· архитектуру системы R/3 и общие транзакции браузера данных;
· типы таблиц R/3, порядок создание таблиц, структур, элементов данных, search help;
· язык программирования ABAP/4: методы форматирования списка, внутренние таблицы (Internal Table); основные принципы модуляризации: события и подпрограммы, функциональные модули; экраны выбора;

· ALV Grid Control;
· Batch Input и Call Transaction;
· Smart Form.
Студент должен уметь:

· создавать статические и динамические web-страницы;
· манипулировать внешним видом документов;

· создавать формы и элементы управления, которые обеспечивают интерактивность web-страниц;

· манипулировать объектами web-страниц;

· обрабатывать события, которые генерируются в результате действий пользователя (щелчков мыши, нажатия клавиш и т.д.) или при изменении состояния документа;

· управлять окнами браузера, работать и диалоговым окнами;

· динамически изменять содержимое документа, создавать таблицы и другие элементы в ответ на некоторые события;

· использовать листы стилей в динамических публикациях;

· программировать формы, анализируя коды, предназначенные для проверки введенной информации, очистки формы, изменения набора отображаемых элементов управления и т.д.;

· работать в словаре данных Data Dictionary: создавать таблицы, структуры, элементы данных, search help;
· форматировать списки, работать с внутренними таблицами, обрабатывать события, работать с подпрограммами, создавать собственные и использовать стандартные функциональные модули, формировать и обрабатывать экраны выбора;
· работать с ALV Grid Control;
· вводить информацию в систему SAP R/3 через бизнес-транзакции: Batch Input и Call Transaction;
· создавать печатные формы с SAP Smart Form.
Студент должен владеть:

· умениями и навыками программирования на HTML;
· умениями и навыками работы с CSS;
· умениями и навыками использования Dynamic HTML;

· умениями и навыками использования объектной модели браузера;

· умениями и навыками программирования на JavaScript.

· умениями и навыками работы в системе ERP: SAP R/3 и программирования на ABAP/4.
Общее количество часов – 180 (7 семестр – 96, 8 семестр – 84); аудиторное количество часов – 136 (7 семестр – 72, 8 семестр – 64), из них: лекции – 46 (7 семестр – 24, 8 семестр – 22),   лабораторные занятия – 68   (7 семестр – 36,  8 семестр – 32), самостоятельная управляемая работа студентов (СУРС) – 22 (7 семестр – 12, 8 семестр – 10). Форма отчётности – зачет (7 и 8 семестры).
СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА
Раздел 1. Язык разметки гипертекста HTML

1.1. Структура HTML-документа и основные элементы форматирования текста

Теговая модель: парные и одиночные теги. Понятие и классификация элементов. Атрибуты тегов. Основные правила синтаксиса. Структура HTML–документа: элементы HEAD, TITLE, BODY. МЕТА–определители.


Форматирование абзацев и строк. Работа со шрифтами. Стили текстовой разметки. Разделы, заголовки, горизонтальные линии. Предварительное форматирование текста, оформление цитат, элемент ADDRESS. Применение многоязычного текста, направление чтения текста, кодирование символов.

1.2. Списки и работа с таблицами


Структура маркированных и нумерованных списков. Маркированный список. Нумерованный список. Списки определений. Вложенные списки.


Базовая структура таблицы. Элементы управления строками и столбцами. Вложенные таблицы. Задание общих параметров таблицы. Форматирование строк и ячеек. Управление цветом таблицы.

1.3. Гиперссылки, создание фреймовой структуры документа


Ссылки и закладки. Принципы создания ссылок. Создание ссылок на другие Web-узлы. Создание ссылок на объекты текущего web-узла. Оформление ссылок.


Создание фреймов. Вложенные фреймы. Настройка фреймов. Ссылки и навигация. Целевые фреймы и элементы привязки. Плавающие фреймы.

1.4. Графика и мультимедиа на web-странице, формы


Форматы графических файлов для www. Вставка и форматирование изображения. Изображения ссылки. Фоновые изображения, прозрачные изображения. Карты ссылок. 


Способы обращения к мультимедийным файлам. Звуковой фон. Внедрение аудио. Вставка видео. Форматы видеофайлов. Гиперссылки на видео.


Задание формы. Создание элементов управления: текстовые поля, флажки, переключатели, кнопки, многострочные поля, списки, группирование элементов. Представление формы на сервер. Методы передачи данных. Отправка формы.

Раздел 2. CSS
2.1. Формирование листов стилей, псевдоклассы и псевдоэлементы

CSS–правила. Внутренние и внешние листы стилей. Введение заголовочного стиля. Виды селекторов. Стилевые свойства: значения свойств, свойства шрифтов, текста, цвета и фона, блоков, списков. CSS–файлы.  

Сокращенная форма записи стилевых свойств. Группирование селекторов и определений. Стили ссылок. Динамические псевдоклассы ссылок. Стили фрагментов текста.

2.2. Наследование и каскадирование, создание меню

Правила наследования свойств. Селекторы потомков. Каскады стилей. Приоритеты стилей. Слои и позиционирование элементов: свойство position, абсолютное и относительное позиционирование. Размещение текстовых блоков в документе.

Горизонтальное меню. Создание меню с помощью таблиц. Применение слоев. Текстовые вкладки.

Графические вкладки. Создание вкладок. Предварительная загрузка изображений. Объединение изображений в одно.

Вертикальное меню. Простое меню с рамкой. Меню с подсветкой. Меню и подменю.

Ниспадающее и плавающее меню. Меню и навигация на основе слоев.

Раздел 3. Динамический HTML

3.1. Объектная модель браузера и документа


Объектная модель браузера: иерархия объектов, точечная нотация. Объект window: свойства, методы, события. Объект document: свойства, коллекции, методы, события. Объект location: свойства, методы. Объект history: свойства, методы. Объект navigation: свойства, коллекции, методы. Объект event. Объект screen. Объект TextRange: свойства, методы.

3.2. Управление окнами, работа с диалоговыми окнами

Операции с окнами: создание нового окна броузера, присвоение имени окну, перемещение окна броузера, изменение размеров окна, закрытие окна. Информация о документе и окне броузера: свойства объекта location, получение данных URL, перезагрузка и замена текущей страницы. Управление строкой состояния. Переходы между Web– страницами.

Организация простых диалогов. Создание индивидуального диалогового окна. Обмен данными между диалогом и документом. Обработка событий окна: событие onLoad для различных элементов. Проверка загрузки документа.

3.3. Управление документом, динамическое содержание документа
Объект document. Семейства, свойства и методы. Работа с документом. Методы write и writeln. Изменение содержания документа. Семейства элементов документа.

Свойства динамического содержания. Создание элемента с помощью метода write. Методы Adjacent. Динамическое создание таблиц. Свойства и методы элемента <TABLE>. Заполнение таблицы данными.

3.4. Динамические стили и анимация текста, изображений,  фильтры
Использование листов стилей. Правила записи стилевых свойств. Определение стиля текста. Семейство StyleSheets. Изменение уровня детализации содержания документа.

Анимация текста. Текст с меняющимся цветом. «Мигающий текст». «Резиновый» текст. «Печатаемый» текст. «Неоновый» текст.

Бегущая строка и анимация. Задание параметров бегущей строки. События и методы MARQUEE. останавливающаяся строка. Анимация изображений. Замена изображения. Изменение размера изображения.

Фильтры. Статические и динамические фильтры. Визуальные эффекты с использованием фильтров.
3.5. Наборы фреймов, динамическое позиционирование, программирование форм, списков и меню
Размещение сценариев в документе с фреймами. Обработка событий во фреймах. Неявное семейство frames и имена фреймов. Обращение к фреймам в сценарии. Использование фреймов при создании динамической Web–страницы.

Динамическое позиционирование. Информация воспроизведения элементов. Управление областью вырезания. Видимая часть содержания элемента. Отражение элемента от границ окна.

Семейство форм. Семейство elements. Обращение к форме. Свойства и методы объекта form. Установка фокуса и выделение элемента.

Свойства элемента <SELECT>. Семейство опций options, добавление элементов в список, удаление элементов из списка. Генерация списка заголовков. Определение выбранных опций в списке. Проверка ввода данных в форму. Проверка данных при выходе из элемента управления и при отправке формы.

Раздел 4. Язык сценариев JAVASCRIPT

4.1. Основы JavaScript, инструкции, функции


Константы и переменные. Идентификаторы. Зарезервированные слова. Разделители. Комментарии. Escape–последовательности. Типы данных.


Операторы. Типы операций. Арифметические операторы, операторы инкремента и декремента, операторы сравнения. Строковые операторы. Логические операторы. Операторы присваивания. Старшинство операторов JavaScript.


Специальные операторы. Побитовые операторы. 

Объектные операторы. Оператор удаления свойств объекта. Оператор проверки наличия свойств. Оператор проверки принадлежности объекта модели.

Комплексные операторы. Оператор условия. Оператор определения типа.

Приоритеты операторов.


Инструкции выбора. Инструкции циклов. 

Функции. Объявление функции. Инструкция return. Вызов функции. Функции преобразования типов данных. Встроенные функции. Пользовательские функции. Выражения с функциями.

4.2. Объектная модель JavaScript: встроенные и пользовательские объекты


Объекты. Свойства, методы, инкапсуляция. Операции со свойствами. Встроенные объекты. 

Объект String. Создание строкового объекта. Свойства String. Методы String обработки строк. Методы String форматирования строк. Функции вставки и замены подстрок. Функции удаления передних и заключительных пробелов. Строковые массивы. Алгоритмы обработки строк.

Объект Array. Массивы в JavaScript. Массивы как объекты. Операторы цикла при работе с массивами. Создание массива. Многомерные массивы. Копирование массива. Свойства Array. Методы Array. Функции обработки числовых массивов. 

Объект Number. Числа в LavaScript. Создание объекта Number. Свойства Number. Методы Number.

Объект Math. Свойства Math. Методы Math. 

Объект Date. Создание объекта даты. Методы объекта Date. 

Объект Boolean.

Объект Function. Создание объекта Function. Свойства Function. Методы Function. Использование массива аргументов. Infinity и NaN. Объект null. Значения undefined. Объект Object.


Пользовательские объекты. Создание объекта. Добавление свойств и методов. Связанные объекты. 

Конструктор объектов. Конструирование метода. Использование объектов для хранения данных. Создание базы данных с помощью объектов.

4.3. Встраивание сценариев в HTML–документ, модели событий, способы связывания событий

Встраивание сценариев. Приложения для подготовки сценариев. Правила размещения сценария в документе. Объекты, управляемые сценариями. 

События. Обработчики событий. Свойства события. Прохождение событий. Указание обработчиков событий в сценарии.

Всплывание событий в DHTML. Стандартные события DHTML: события мыши, клавиатуры. События объектов JavaScript: события фокуса, загрузки и выгрузки.

События. Введение событий в качестве атрибутов. Обработчики событий как функции. Динамическое связывание событий в сценарии. Асинхронность обработчиков событий. 

Обработчики событий в теге <SCRIPT>, использование объекта event.

Атрибуты for и event. Один обработчик событий для нескольких элементов. Свойств объекта event. События мыши. Определение событий мыши.

События, не зависимые от пользователя. Использование таймера. Периодические события таймера. Удаление таймера. Задержка времени точной длительности. 

Сценарий смены изображения. Создание объектов IMAGE. Функции смены изображения. Вставка обработчиков событий. Расширение функциональных возможностей сменяющихся изображений. 

4.4. Применение JavaScript для навигации и обслуживание web–страницы

JavaScript и разворачиващиеся меню. Создание функции навигации. Использование обработчика событий onChange для непосредственного перехода. Применение нескольких разворачивающихся меню для навигации. Создание массивов. Создание функции многоступенчатого меню. Применение JavaScript на странице регистрации.

Проверка целостности гиперсвязей и работоспособности интерактивных форм. Обновление информации и создание новых разделов. Система быстрой навигации. Защита страницы паролем. Счетчики. Гостевая книга.

Раздел 5. PHP
5.1. Основы языка PHP
Характеристика языка. Переменные, константы, выражения, операции. Оператор отключения предупреждений.

5.2. Работа с данными формы, конструкции языка, ассоциативные массивы
Передача данных командной строки. Формы. Трансляция полей формы в переменные. Трансляция списков, массивов.

Инструкция if-else. Использование альтернативного синтаксиса. Циклы с предусловием и с постусловием while, do-while. Универсальный цикл for. Инструкции break и continue. Нетрадиционное использование do-while и break. Цикл foreach. Инструкция switch-case. Инструкции require, include. Инструкции однократного включения. 

Создание массива «на лету». Автомассивы. Инструкция list(). Списки и ассоциативные массивы. Инструкция array() и многомерные массивы. Операции над массивами. Списки и строки. Сериализация.

5.3. Работа с базой данных MySQL
Устройство MySQL. Соединение с базой данных. Обработка ошибок. Выполнение запросов к базе данных. 

Создание таблицы. Удаление таблицы. Вставка записи. Удаление записей. Поиск записей. Обновление записей. Получение числа записей, удовлетворяющих выражению. Получение уникальных значений столбцов.

Получение результата. Параметры результата. Получение поля результата, строки результата, информации о результате. Уникальные идентификаторы в MySQL.
Раздел 6. Архитектура системы R/3, Data Dictionary
6.1. Архитектура системы R/3

Логическая схема системы R/3. Модули прикладных программ. Основание системы. Операционная система. 

Архитектура системы R/3. Сервер представления. Сервер приложения. Сервер базы данных.

Системные конфигурации R/3. Экземпляр класса. Центральный экземпляр класса. 

Архитектура сервера приложений R/3. Пользовательский контекст. Roll area. Шаг диалога. Интерпретатор ABAP/4 и интерпретатор экрана. Login client. Open SQL.

6.2. Таблицы R/3

Прозрачные таблицы. Объединенные таблицы. Кластерные таблицы. 

Компоненты таблиц. Домены и элементы данных. Задание технических характеристик полей. Соглашения об именах таблиц и их компонентов.

Создание прозрачной таблицы и ее компонентов. Типы данных полей. Активация объектов DDIC. Общие транзакции браузера данных.

Внешние ключи. Использование значения полей таблиц в домене. Создание и использование текстовых таблиц.

Создание структуры в Словаре Данных R/3. Различия между структурой и таблицей.

Таблицы и структуры, содержащие поля количества и валюты. Вложенные структуры.

Индексы таблицы.

Технические параметры настройки. Класс данных. Категория размера. Буферизация таблицы.

Типы буферизации. Полная буферизация. Универсальная буферизация. Буферизация одной записи.

Раздел 7. ABAP/4
7.1. Определение данных в ABAP/4

Среда Разработки. Типы программ. Создание первой программы и получение помощи. Синтаксис ABAP/4: оператор select, упрощенный оператор data. Системные переменные. Цепной оператор. Оператор select single. Комментарии.

Буфер программы, roll area и их информационные наполнения. 

Элементы синтаксиса ABAP/4. Определение объектов данных (data objects) и их видимость. Определение literals и их типы. Определение переменных c помощью оператора data. Типы данных ABAP/4, определение символьных и числовых типов данных.

Определение переменных c использованием parameters.
Определение констант, field string, типов, структурные типы.

7.2. Присваивание, преобразования и вычисления, управляющие операторы

Системные переменные. 

Оператор clear и его действие на переменные и field strings. 

Выполнение присваивания с помощью операторов move и move-corresponding.

Преобразования данных с помощью операторов присваивания. Использование математических выражений.

Операторы условия. Форматы операторов if, case. Логические операторы для операндов любого типа. Специальные операторы для символьных строк. Задание шаблонов. 

Операторы циклов. Форматы операторов do, while.

Управление программой, используя exit, continue и check.

7.3. Спецификации оператора write, методы форматирования списка
Формат оператора и его дополнения: спецификация позиции, длины, даты, работа с подполями, under, no-gap, использование маски редактирования, вывод полей валюты и количества, смещение выравнивания.
Вывод переменных различных типов данных.

Опции форматирования оператора write. Конверсионные выходы. Отображение существующих конверсионных выходов.

Графические опции форматирования оператора write (символы, значки, линии). Вывод списка.

Заголовки и нижние колонтитулы. Оператор reserve, для группирования строк в списке вывода.

Начало новой строки. Начало страницы. Вывод отчета на экран и принтер. Генерация пустых строк. Возврат к предыдущей позиции вывода. Определение столбца вывода на текущей строке. 

Форматы операторов форматирования new-line, new-page, skip, back, position and set blank lines и их опции.

Печать списка, используя new-page print. 

7.4. Внутренние таблицы

Определение внутренней таблицы с- или без- строки заголовка, используя data и оператор include structure. 

Заполнение внутренней таблицы, используя append через строку заголовка или явную рабочую область. 

Использование циклов loop at и loop at...where  для чтения содержимого внутренней таблицы, и использование sy-tabix, чтобы определить текущий индекс строки. 

Использование read table для нахождения единственной записи внутренней таблицы и ее изменений. 

Сортировка внутренней таблицы, используя дополнение as text.

Определение оператора тела таблицы и использование его, чтобы проверить на существование данных во внутренней таблице, и сравнить информационные наполнения двух внутренних таблиц 

Определение числа строк во внутренней таблице используя describe и sy-tfill 

Копирование содержимого из одной внутренней таблицы в другую, используя: оператор тела таблицы и append lines и оператор insert lines. 

Просмотр и изменение внутренней таблицы, используя editor-call.

Использование операторов insert и modify для изменения содержимого внутренней таблицы.

Удаление строк из внутренней таблицы используя delete, delete ... where, clear, clear it[], refresh, and free

Заполнение внутренней таблицы, используя  append sorted by и collect.

Заполнение внутренней таблицы из таблицы базы данных 

Управление остановкой процесса обработки внутренних таблиц, используя at и on change of.

7.5. Модуляризация: события

Типы модулей, доступных в ABAP/4. События ABAP/4. Подпрограммы. Функциональные модули.

Виды событий. События инициализации, начала и конца выбора. Программа драйвера. Прекращение событий. Использование exit, check, и stop в пределах событий.

7.6. Подпрограммы, передача параметров подпрограммам

Внутренние и внешние подпрограммы. Определение и вызов внутренних подпрограмм. Синтаксис оператора perform. 

Определение глобальных, локальных и статических переменных. Определение рабочей области таблицы. Определение данных.

Выход из подпрограммы. Использование exit, check, и stop в пределах подпрограмм.

Передача параметров в подпрограммы без контроля типов. Передача типизированных параметров. Передача field string. Контроль над передачей параметров. 

Способы передачи параметров. Передача по ссылке. Передача по значению. Передача значения и результата.

Передача внутренних таблиц как параметров. Создание внутренней таблицы в подпрограмме. Передача внутренней таблицы со строкой заголовка. Передача внутренней таблицы без строки заголовка. 

Вызов внешних подпрограмм. 

7.7. Функциональные модули

Определение и использование оператора include.

Представление функциональных модулей. Создание функциональной группы и функционального модуля. Определение входных, выходных и изменяющихся параметров. Компоненты и структура функциональной группы.

Доступ к функциональной библиотеке. Активизация функционального модуля. Определение данных в функциональном модуле. Определение функционального интерфейса модуля. 

Передача параметров. Использование типизированных и не типизированных параметров. Определение глобальных данных в пределах функциональной группы. Вызов функциональных модулей. 

7.8. ALV Grid Control

Методы Control Framework. 

Обзор функций, предоставляемый ALV Grid Control.

Отображение неиерархических списков последовательно с современным дизайном.

Использование типичных функций списка сортировки и фильтрации без дополнительной работы по программированию.
Адаптирование предопределенных функций списка и их расширения.
Одинаковая реакция программы на пользовательские действия (типа двойного нажатия на строке).

Связь с интерфейсом отчет/отчет.

Ограничения.

7.9. Selection screen
Экраны выбора. Использование внешних ключей для проверки правильности пользовательского ввода. 

Форматирование элементов экрана выбора. Оператор parameter на экранах выбора. Переключатели. Радиокнопки. Вывод сообщений. Оператор message (сообщения). Оператор select-options.

Программирование событий экрана выбора: initialization, at selection-screen, at user-command.

7.10. Batch Input и Call Transaction

Ввод информации в систему SAP R/3 через бизнес-транзакции: использование Batch Input, прямой вызов необходимой транзакции командой Call Transaction. 

Запись (recording) последовательности действий: транзакция SHDB.

Генерация программного кода по сохраненной записи. 

Обработка полученного кода. 

Сессия, session name, user (пользователь), keep session (оставлять сессию), lock date (дата выполнения), error session (имя error-сессии), nodata indicator (индикатор отсутствия данных).

Логическое содержание таблицы BDCDATA.

Модуль bdcrecx1: открытия сессии, заполнение специальной внутренней таблицы BDCDATA, которая затем используется при обработке, вызов соответствующей бизнес-транзакции или запуск Batch Input, закрытие сессии

Тестирование Batch Input. Тестирование Call Transaction. 

7.11. Создание печатных форм с SAP Smart Forms
Печать формы. SAP Smart Forms в приложениях. Создание документа. Инструменты для SAP Smart Forms. Разработка SAP Smart Forms.
SAP Smart Forms Builder. Основные элементы формы. Атрибуты формы. Страницы в форме и документе. Атрибуты страницы. Фоновый рисунок. Основное и дополнительное окно. Form Painter. Активация и тестирование формы.

Текст, адреса и графика. Текстовые элементы. Атрибуты. Список полей. Системные поля. Опции форматирования. Создание текстовых модулей. Include-тексты.

Данные в форме. Использование в форме данных, известных только на этапе выполнения. Интерфейсные параметры. Глобальные данные. Инициализация.

Таблицы и шаблоны. Различия между таблицами и шаблонами. Типы строк. Заполнение таблиц. Текст в строках таблицы. Использование Tabler Painter для создания таблиц и шаблонов. Создание уровней управления. Создание заголовков и итоговой части.

Управление выполнением. Условия для узла. Выбор. Программные строки. Глобальные подпрограммы. Команды для узлов. Циклы. Папки.

Интеграция в прикладную программу. Генерация функциональных модулей. Настройка программы. Компоненты программы. Интерфейсные параметры. Управляющая структура Control_parameters.

Smart-стили. Style Builder. Использование Style Builder для создания и изменения smart-стилей. Создание параграфов и форматов символов. Использование форматов в тексте. 

Шрифты и штрих-коды. Установка типа печатающего устройства. Добавление управления печатью к определению устройства. Создание новых шрифтов. Определение размера шрифтов. Поддержка штрих-кодов.
Учебно-методическая карта дисциплины
	Номер раздела, 

темы, занятия
	Название раздела, темы, занятия; перечень изучаемых вопросов
	Количество аудиторных часов
	Материальное обеспечение занятия (наглядные, методические пособия и др.)
	Литература
	Формы контроля

знаний

	
	
	лекции
	практические

(семинарские)

 занятия
	лабораторные 

занятия
	контролируе-мая самостоятельная работа студента
	
	
	

	1
	Язык разметки гипертекста HTML ( 14 ч.)
	8
	
	6
	
	
	
	

	1.1
	 Структура HTML-документа и основные элементы форматирования текста (2 ч.)
1. Теговая модель: парные и одиночные теги. 

2. Форматирование абзацев и строк. 
	2
	
	
	
	Цифровой проектор
	[1]
[2]

[4]

[7]
	

	1.2
	Списки и работа с таблицами (4 ч.)
1. Структура маркированных и нумерованных списков. 

2. Базовая структура таблицы. Задание общих параметров таблицы. Форматирование строк и ячеек. 
	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[1]

[2]

[4]

[7]
	Защита

лабораторных работ

	1.3
	Гиперссылки, создание фреймовой структуры документа (4 ч.)
1. Ссылки и закладки. 

2. Создание фреймов. 
	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[1]

[2]

[4]

[7]
	Защита

лабораторных работ

	1.4
	Графика и мультимедиа на web-странице, формы (4 ч.)
1. Вставка и форматирование изображения. 

2. Способы обращения к мультимедийным файлам. 

3. Задание формы. Создание элементов управления: текстовые поля, флажки, переключатели, кнопки, многострочные поля, списки, группирование элементов. 
	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[1]

[2]

[4]

[7]
	Защита

лабораторных работ

	2
	CSS (6 ч.)
	2
	
	4
	
	
	
	

	2.1
	Формирование листов стилей, псевдоклассы и псевдоэлементы (4 ч.)
1. CSS–правила. 
2. Внутренние и внешние листы стилей. 
3. Стилевые свойства: значения свойств, свойства шрифтов, текста, цвета и фона, блоков, списков. 
4. CSS–файлы.  

5. Динамические псевдоклассы ссылок. 
	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[4]
[6]
	Защита

лабораторных работ

	2.1
	Наследование и каскадирование, создание меню (2 ч.)
1. Правила наследования свойств. 

2. Горизонтальное меню. 

3. Графические вкладки. 

4. Вертикальное меню. 

5. Ниспадающее и плавающее меню. 
	
	
	2
	
	
	[4]

[6]
	Защита

лабораторных работ

	3
	Динамический HTML (22 ч.)
	
	
	12
	10
	
	
	

	3.1
	Объектная модель браузера и документа (4 ч.)
1. Объектная модель браузера: иерархия объектов, точечная нотация. 
2. Объект window: свойства, методы, события. 
3. Объект document: свойства, коллекции, методы, события. 
	
	
	2
	2
	
	[3]
[4]

[6]
	Защита

лабораторных работ

	3.2
	Управление окнами, работа с диалоговыми окнами (4 ч.)
1. Операции с окнами: создание нового окна броузера, присвоение имени окну, перемещение окна броузера, изменение размеров окна, закрытие окна. 

2. Организация простых диалогов. 
	
	
	2
	2
	
	[3]

[4]

[6]
	Защита

лабораторных работ

	3.3
	Управление документом, динамическое содержание документа (6 ч.)
1. Объект document. Семейства, свойства и методы. Работа с документом. 

2. Свойства динамического содержания. 
	
	
	4
	2
	
	[3]

[4]

[6]
	Защита

лабораторных работ

	3.4
	Динамические стили и анимация текста, изображений,  фильтры (4 ч.)
1. Использование листов стилей. 

2. Анимация текста. 

3. Бегущая строка и анимация. 

4. Статические и динамические фильтры. 
	
	
	2
	2
	
	[3]

[4]

[6]
	Защита

лабораторных работ

	3.5
	Наборы фреймов, динамическое позиционирование, программирование форм, списков и меню (4 ч.)
1. Размещение сценариев в документе с фреймами. 

2. Динамическое позиционирование. 

3. Семейство форм. 

4. Свойства элемента <SELECT>. 
	
	
	2
	2
	
	[3]

[4]

[6]
	Защита

лабораторных работ

	4
	Язык сценариев JAVASCRIPT (16 ч.)
	8
	
	8
	
	
	
	

	4.1
	Основы JavaScript, инструкции, функции (4 ч.)
1. Константы и переменные. 
2. Операторы. 

3. Инструкции выбора. 
4. Инструкции циклов. 

5. Функции. 
	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[4]
[5]
	Защита

лабораторных работ

	4.2
	Объектная модель JavaScript: встроенные и пользовательские объекты (4 ч.)
1. Объекты. Свойства, методы, инкапсуляция. Операции со свойствами. 
2. Объект String. 
3. Объект Array. 
4. Объект Function. 

5. Пользовательские объекты. 
	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[4]

[5]
	Защита

лабораторных работ

	4.3
	Встраивание сценариев в HTML–документ, модели событий, способы связывания событий (4 ч.)
1. Встраивание сценариев. 

2. События. Обработчики событий. 

3. Стандартные события DHTML: события мыши, клавиатуры. 
4. События объектов JavaScript: события фокуса, загрузки и выгрузки.

5. События, не зависимые от пользователя. 
	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[4]

[5]
	Защита

лабораторных работ

	4.4
	Применение JavaScript для навигации и обслуживание web–страницы (4 ч.)
1. JavaScript и разворачиващиеся меню. 

2. Проверка целостности гиперсвязей и работоспособности интерактивных форм. 
3. Счетчики. Гостевая книга.

	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[4]

[5]
	Защита

лабораторных работ

	5
	PHP (14 ч.)
	6
	
	6
	2
	
	
	

	5.1
	Основы языка PHP (4 ч.)

1. Характеристика языка. 

2. Переменные, константы, выражения, операции. 

3. Оператор отключения предупреждений.
	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[17]

[18]
	Защита

лабораторных работ

	5.2
	Работа с данными формы, конструкции языка, ассоциативные массивы (4 ч.)
1. Формы. Трансляция полей формы в переменные. Трансляция списков, массивов.

2. Инструкция if-else. 
3. Циклы с предусловием и с постусловием while, do-while. Универсальный цикл for. 
4. Цикл foreach. Инструкция switch-case. 

5. Создание массива «на лету». Автомассивы. Инструкция list(). Списки и ассоциативные массивы. 
	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[17]

[18]
	Защита

лабораторных работ

	5.3
	Работа с базой данных MySQL (6 ч.)
1. Устройство MySQL. Соединение с базой данных. Обработка ошибок. Выполнение запросов к базе данных. 

2. Создание таблицы. Удаление таблицы. 
3. Получение результата. Параметры результата. 
4. Уникальные идентификаторы в MySQL.
	2
	
	2
	2
	Цифровой проектор
	[17]

[18]
	Защита

лабораторных работ

	
	Итого за 7 семестр
	24
	
	36
	12
	
	
	Зачет

	6
	Архитектура системы R/3, Data Dictionary (10 ч.)
	4
	
	6
	
	
	
	

	6.1
	Архитектура системы R/3 (2 ч.)
1. Логическая схема системы R/3.
2. Архитектура системы R/3.
3. Системные конфигурации R/3.
4. Архитектура сервера приложений R/3.
	2
	
	
	
	Цифровой проектор
	[8]

[10]
[13]
[16]
	

	6.2
	Таблицы R/3 (8 ч.)
1. Прозрачные таблицы. Объединенные таблицы. Кластерные таблицы. Создание прозрачной таблицы и ее компонентов.
2. Внешние ключи. Использование значения полей таблиц в домене. Создание и использование текстовых таблиц.
3. Таблицы и структуры, содержащие поля количества и валюта. Вложенных структур.
4. Индексы таблицы. Технические параметры настройки. Типы буферизации.
5. Search-Help.
	2
	
	6
	
	Цифровой проектор
	[8]

[11]

[12]

[14]
	Защита

лабораторных работ

	7
	ABAP/4  (54 ч.)
	18
	
	26
	10
	
	
	

	7.1
	Определение данных в ABAP/4 (4 ч.)

1. Среда разработки. Типы программ.
2. Синтаксис ABAP/4: оператор select, упрощенный оператор data.
3. Буфер программы, roll area и их информационные наполнения.
4. Определение переменных c использованием parameters.
5. Определение констант, field string, типов, структурные типы.
	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[8]

[11]

[12]

[14]

[15]
	

	7.2
	Присваивание, преобразования и вычисления, управляющие операторы (6 ч.)

1. Системные переменные.
2. Оператор clear и его действие на переменные и field strings.
3. Выполнение присваивания, используя операторы move и move-corresponding.
4. Операторы условия. Операторы циклов.
5. Управление программой, используя exit, continue и check.
	2
	
	4
	
	Цифровой проектор
	[8]

[11]

[12]

[14]

[15]
	Защита

лабораторных работ

	7.3
	Спецификации оператора write, методы форматирования списка (6 ч.)

1. Формат оператора и его дополнения: спецификация позиции, длины, даты, работа с подполями, under, no-gap, использование маски редактирования, вывод полей валюты и количества, смещение выравнивания.
2. Опции форматирования оператора write.
3. Графические опции форматирования оператора write (символы, значки, линии).
4. Начало новой строки. Начало страницы. Вывод отчета на экран и принтер.
5. Форматы операторов форматирования new-line, new-page, skip, back, position and set blank lines и их опции.
	2
	
	4
	
	Цифровой проектор
	[8]

[11]

[12]

[14]

[15]
	Защита

лабораторных работ

	7.4
	Внутренние таблицы (8 ч.)

1. Определение внутренней таблицы с или без строки заголовка, используя data и оператор include structure.
2. Заполнение внутренней таблицы, используя append через строку заголовка или явную рабочую область.
3. Использование циклов loop at и loop at...where  для чтения содержимого внутренней таблицы, и использование sy-tabix, чтобы определить текущий индекс строки.
4. Копирование содержимого из одной внутренней таблицы в другую используя: оператор тела таблицы и append lines и оператор insert lines. Удаление строк из внутренней таблицы используя delete, delete ... where, clear, clear it[], refresh, and free
5. Заполнение внутренней таблицы из таблицы базы данных
	2
	
	4
	2
	Цифровой проектор
	[8]

[11]

[12]

[14]

[15]
	

	7.5
	Модуляризация: события (4 ч.)

1. Типы модулей, доступных в ABAP/4.
2. Виды событий.
3. Программа драйвера.
	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[8]

[11]

[12]

[14]
	Защита

лабораторных работ

	7.6
	Подпрограммы, передача параметров подпрограммам (6 ч.)

1. Внутренние и внешние подпрограммы.
2. Определение глобальных, локальных и статических переменных.
3. Способы передачи параметров.
4. Передача внутренних таблиц как параметров.
5. Вызов внешних подпрограмм.
	2
	
	4
	
	Цифровой проектор
	[8]

[11]

[12]

[14]
	Защита

лабораторных работ

	7.7
	Функциональные модули (4 ч.)

1. Определение и использование оператора include.
2. Представление функциональных модулей.
3. Доступ к функциональной библиотеке.
4. Передача параметров.
	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[8]

[11]

[12]

[14]
	Защита

лабораторных работ

	7.8
	ALV Grid Control (6 ч.)

1. Обзор функций предоставляемый ALV Grid Control.
2. Использование типичных функции списка сортировки и фильтрации без дополнительной работы по программированию.
	2
	
	2
	2
	Цифровой проектор
	[8]

[11]

[12]

[14]
	Защита

лабораторных работ

	7.9
	Selection screen (6 ч.)

1. Экраны выбора.
2. Форматирование элементов экрана выбора.
3. Программирование событий экрана выбора: initialization, at selection-screen, at user-command.
	2
	
	2
	2
	Цифровой проектор
	[8]

[11]

[12]

[14]
	Защита

лабораторных работ

	7.10
	Batch Input и Call Transaction (2 ч.)
1. Ввод информации в систему SAP R/3 через бизнес-транзакции: использование Batch Inputa, прямой вызов необходимой транзакции командой Call Transaction.
2. Запись (recording) последовательности действий: транзакция SHDB.
3. Генерация программного кода по сохраненной записи.
4. Обработка полученного кода.
	
	
	
	2
	
	[8]

[11]

[12]

[14]
	Защита

лабораторных работ

	7.11
	Создание печатных форм с SAP Smart Forms (2 ч.)
1. SAP Smart Forms в приложениях.
2. SAP Smart Forms Builder.
3. Текст, адреса и графика. Данные в форме.
4. Таблицы и шаблоны.
5. Интеграция в прикладную программу.
	
	
	
	2
	
	[9]
	Защита

лабораторных работ

	
	Итого за 8 семестр
	22
	
	32
	10
	
	
	Зачет

	
	Итого по дисциплине
	46
	
	68
	22
	
	
	


Информационно-методическая часть

Примерный перечень лабораторных работ
1. Создание сайта на основе таблицы, содержащего все основные элементы форматирования HTML.

2. Создание сайта на основе фреймов.

3. Карты ссылок.

4. Использование CSS для форматирования web-страницы.

5. Организация меню, динамическое изменение документа.

6. Программирование японских кроссвордов.

7. Фильтры.

8. Динамические стили и анимация текста.

9. Работа с объектом Data.

10. Создание пользовательских объектов.

11. Создание таблиц в Data Dictionary. Заполнение таблицы данными.

12. Создание Search-Help. 
13. Создание программы на языке ABAP/4 для вычисление значения функции.
14. Использование оператора write для форматирования списка.

15. Работа с внутренними таблицами.

16. События.

17. Использование подпрограмм. Передача параметров подпрограммам.

18. Работа с функциональными модулями.

19. Использование ALV Grid Control для форматирования списка.
20. Программирование Selection Screen.
21. Batch Input и Call Transaction.
22. Создание печатных форм с SAP Smart Forms.

Рекомендуемые формы контроля знаний
1. Лабораторные работы
2. Тестирование
Рекомендуемая литература

Основная

1. Айзекс, С. Dynamic HTML / С. Айзекс; пер. с англ. – СПб.: BHV. – Санкт–Петербург, 2000. – 496 с.

2. Браун, М. Р. Использование HTML 4 / М. Р. Браун, Д. Хоникатт; пер с англ. – 4 изд., спец. – М.: Вильямс, 2000. – 784 с.

3. Вильямсон, Х. Универсальный Dynamic HTML / Х. Вильямсон; пер. с англ. А. Марков. – СПб.: Питер, 2001. – 303 с.

4. Гаевский, А. Ю. Самоучитель по созданию Web-страниц: HTML, JavaScript и Dynamic HTML / А. Ю. Гаевский, В. А. Романовский. – К.: А.С.К., 2002. – 472 с.

5. Дмитриева, М. В. Самоучитель JavaScript / М. В. Дмитриева. – СПб.: БХВ–Петербург, 2001. – 512 с.

6. Ливингстон, Д. CSS и DHTML web-профессионалам / Д. Ливингстон, М. Браун; пер. с англ. – К.: Издательская группа BHV, 2001. – 272 с.

7. Холмогоров, В. Основы web-мастерства: учебный курс / В. Холмогоров. – СПб.: Питер, 2001. – 352 с.

8. Anderson, G. Sams Teach Yourself SAP in 24 Hours / G. Anderson, D. S. Larocca. – Sams, 2005.
9. Hertleif, W. SAP Smart Forms / W. Hertleif, Ch. Wachter. – SAP Press, 2003.
10. SAP ERP. Построение эффективной системы управления. – Альпина Бизнес Букс, 2008.
11. Андерсон, Дж. SAP за 24 часа / Дж. Андерсон, Д. Ларокка. – Дн. : Баланс Бизнес Букс, 2007. – 432 с.
12. Вейс, В. SAP R/3. Программирование на языке АВАР/4 / В. Вейс, Р. Кречмер. – М. : Лори, 2007.
13. Кале В. Внедрение SAP R/3. Руководство для менеджеров и инженеров / Вивек Кале. – М. : Компания АйТи, 2004. – 470 с.

14. Кречмер, Р. Разработка приложений SAP R/3 на языке ABAP/4 / Р. Кречмер, В. Вейс. – М. : Лори, 1998. – 348 с.
15. Маззулло, Дж. SAP R/3 для каждого. Пошаговые инструкции, практические рекомендации, советы и подсказки / Джим Маззулло, Питер Уитли. – Дн. : Баланс Бизнес Букс, 2008. – 336 c.
16. О'Лири, Д. ERP системы. Современное планирование и управление ресурсами предприятия / Дэниел О'Лири. – М. : Вершина, 2004. – 272 с.
17. Харрис, Э. PHP/MySQL для начинающих / Э. Харрис; пер. с англ. – М.: КУДИЦ-ОБРАЗ, 2005. – 384 с.
18. Котеров,  Д. В. Самоучитель PHP 4 / Д. В. Котеров – СПб.: БХВ–Петербург, 2004. – 576 с.
Дополнительная

19. Бранденбау, Д. JavaScript: сборник рецептов / Д. Бранденбау; пер. с англ. Е. Матвеева. – СПб.: Питер, 2000. – 416 с.

20. Дарнелл, Р. JavaScript: справочник / Р. Дарнелл. – СПб.: Питер, 2000. – 192 с.

21. Дмитриева, М. JavaScript: быстрый старт / М. Дмитриева. – СПб.: БХВ–Петербург, 2002. – 328 с.

22. Дмитриева, М. В. JavaScript. Экспресс-курс / М. В. Дмитриева. – СПб.: БХВ–Петербург, 2004. – 336 с.
23. Кингли–Хью, Э. JavaScript 1.5: учебный курс / Э. Кингли–Хью, К. Кингли–Хью; пер. с англ. М.Коврова. – СПб.: Питер, 2001. – 272 с.

24. Наварро, Э. XHTML: учебный курс / Э. Наварро. – СПб.: Питер, 2001. – 336с.

25. Пауэлл, Т. HTML: справочник программиста / Т. А. Пауэл, Д. Уитворт. – М.: АСТ, 2003. – 383 с.

26. Полянский А. Хитрости, трюки и секреты создания web-страниц на базе языка гипертекстовых документов HTML 3.0-4.0 / А. Полянский. – М.: Познавательная книга плюс, 2000. – 240 с.

27. SAP R/3: Менеджмент (2-е издание) / под редакцией М. Ребштока, К. Хильдебранда. – Новое знание, 2003.

28. Signorile, D. L. SAP Query Reporting / D. L. Signorile. – Sams, 2006.
29. Stengl, Br. SAP(R) R/3(R) Plant Maintenance: Making It Work for Your Business / Br. Stengl, R. Ematinger. – Addison-Wesley Professional, 2001.
30. Stewart, J. SAP Basis Certification Questions: SAP Basis Interview Questions, Answers, and Explanations / J. Stewart. – Equity Press, 2005.
31. Stewart, J. SAP Security: SAP Security Essentials / Jim Stewart. – Equity Press, 2005.
32. Teufel, Th. SAP Business One: Simple But Powerful / Th. Teufel, M. N. Nam, R. Heun. – Sams, 2005.
33. The Secure SAP NetWeaver Portal. – BoD, 2007.
34. Thiyagarajan, R. M. 201 Interview Questions: SAP Business Warehouse Information / R. M. Thiyagarajan. – Sams, 2006.
35. Verruijt, K. Job Scheduling for SAP / K. Verruijt. – SAP Press, 2006.
36. Weilbach, Jo. SAP xApps and the Composite Application Framework / Jo Weilbach. – SAP Press, 2005.
37. Вилл, Л. SAP R/3. Системное администрирование / Л. Вилл, С. Хагеман. – М. : Лори, 2007.

38. Гаврилов, Д.А. Управление производством на базе стандартов MRP II / Д. А. Гаврилов. – М. : Компания АйТи, 2004. – 470 с.

39. Елашкин, M. SAP Business One. Строим эффективный бизнес / М. Елашкин. – М. : КУДИЦ-Пресс, 2007. – 238 с.

40. Хагеман, С. SAP R/3. Системное администрирование / С. Хагеман, Л. Вилл. – М. : Лори, 2007.
41. Сигрид, Х. SAP R/3. Системное администрирование / Сигрид Хагеман, Лиане Вилл. – М. : Лори, 2007. – 480 с.

42. Разработка сбалансированной системы показателей. Практическое руководство с примерами. – М. : Олимп-Бизнес, 2007. – 128 с.
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